Palyazati beszamolo

az Emberi Eréforras Tamogatéaskezeld és Budapest Fovaros Levéltara kozott 1étrejott, NKA
204113/00535 palyazatiazonosito-szamdu, online levéltar-pedagogiai megjelenést segitd
informatikai keretrendszer 1étrehozasara és programmal torténd feltdltésére vonatkozo
szerzOdés szerint végrehajtott palyazatrol

A 2011 ota folyo levéltar-pedagdgiai gyakorlatunk és a modern kor elvarasai megeérlelték, a
COVID-jarvany pedig megsiirgette, hogy Budapest Févaros Levéltara a foglalkozésait ne csak
személyes részvétellel folytassa le, de valamilyen elektronikusan elérhetd feliileten is
kozzétegye a modszertan adta jatéklehetdségeket, ezért e targyban az NKA-hoz palyazatot adott
be.

A palyazat tartalmi elOkészitése 2020. jalius 1-jén kezdddott. Felvettik a kapcsolatot
magyarorszagi levéltarakkal, tobb jo otletet is kaptunk, de az érdemi munkaban csak Budapest
Févaros Levéltara vett részt. Emellett fiatal informatikusokkal is targyaltunk a megvalositasrol.

A pélyazatban vallalt harom kérdéssort munkatarsaink: Mautner Zoltan és Racz Attila allitotta
Ossze, Osszesen tobb mint szaz feladatot. Ezek strukturalasa, folyamatba illesztése mar a
megvaldsitd szervezet altal alkalmazott informatikusokkal egyiittmiikddve tortént. Fontosnak
tartottuk, hogy olyan informatikusokkal dolgozzunk, akik koruknal és érdeklédési koriiknél
fogva ismerik a célkorosztaly(oka)t, mely szandékunk szerint egyel6re a 8—12.-es évfolyamokat
latogatd fiatalok lesznek.

A megvaldsitasta 3 cég adott be drajanlatot (Legenda Koézmiivelddési Egyesiilet,
mindenamireklam.hu, Szegvari Tibor), melyek kozul tartalmi, formai és pénziigyi feltételeknek
legjobban megfelelve a Legenda Kozmiivel6dési Egyesiilet nyerte el a munkat.

A programozas Java forraskod alatt tortént, és szamos probaverzid tovabbfejlesztése és harom
programnyelv kiprobalasa utan nyerte el a jaték (és a mogotte 1évé program) a mai formajat. A
program a leggyakrabban hasznalt operécios rendszeren, a Windows 10 verzidju operacios
rendszeren fut, és 1 GB RAM megléte ajanlott hozza. A kisebb kapacitast gépeket hasznalok
kedvéért a kozzététel soran kidolgoztunk egy ,,takarékosabb” betdltési, igy kevesebb RAM-ot
igényld verziot is.

A jaték motorja a Java programozasi nyelven belil talalhaté JavaFX szoftver platformra éplt,
ahol az egyes jelenetek (scene-ek) egy globalis listan belll vannak tarolva. A jaték motorja
ezenfelll a scene-ek koriil orientalt, azaz a scene-ek, amikre a motor tovabbi elemei épithetdk,
legyen ez egy kattinthatd elem, széveg vagy kattintdsra megnyithat6 kép vagy akéar egy feladat,
az alapbol meglévo feladatok specifikusan Budapest Fovaros Levéltara szamara lettek
programozva, de a motort hasznalva mas levéltarak informatikusai is képesek lehetnek
implementéalni sajat feladataikat. Ebben az esetben természetesen a motornak bizonyos
textdrakat kilén meg kell adni, a beépitett textlrak a jatéknak csak egy Kis részét teszik Ki.

A jaték az Interaktiv tarstori nevet kapta. Megkezdésekor rovid ismertet6t kapunk arrél, hogy
zajlik a jaték, ki lesz a segitonk. Ezutan a levéltar épiiletébe jutunk, ahol a Nagykonyvbol
kivalasztjuk a nekiink megfeleld jatékot. Jelenleg harom jaték kozil valaszthatunk: Neumann
Janos, a csaladfakutatés rejtelmei; Arany Janos Pest-Budan, Budapesten; Molnar Ferenc
Jozsefvarosban, de folyamatban van még két tovabbi jaték fejlesztése. A jaték soran a
feladatokat Gardonyi Alberttdl, a Fovarosi Levéltar egykori vezetdjétol kapjuk, és a raktarban,
kutatoteremben ,,bolyongva” kapjuk meg a megoldasokhoz sziikséges feladatokat. A jatek
sorén, ha szeretnénk vissza is lehet Iépni, azaz keresni informaciokat, és nincs lehetéség
~Kiesésre”, igy minden jatékos pozitiv érzésekkel zarhatja a jatekot.



1. jaték: Neumann Janos, a csaladfakutatas rejtelmei

A jaték célja, hogy megismertessik a csaladfakutatas alapelveit. Ehhez a jaték elején egy rovid
tajékoztatdt adunk arrol, mely anyakdnyvek készul(het)nek életiink soran, illetve egy animéacio
segitségével felfedhetjiik, mely adatokat lehet egy (sziiletési) anyakdnyvbdl kinyerni.

A Gardonyitol kapott feladatok megoldasahoz az informéaciokat a raktarban nyomozva tudjuk
meglelni: hasznalni kell a BFL segédleteit, Neumann Janos és az édesanyja szlletési
anyakonyvet, a szuleinek hazassagi anyakonyvét hasznaljuk fel a kutatashoz. A helyes
megoldashoz logikus gondolkodasra is szlikség van, és a jaték végén grafikusan is 6sszedll
Neumann haromszintii csaladfija.

2. jaték: Arany Janos Pest-Budan, Budapesten

Bevezetésként Arany Janos pillanatig sem egyértelmii kotodésével ismerkedhet meg a jatékos,
majd budapesti lakcimeinek kutatasdval megismerkedhet a korabeli térképanyaggal, tervtari
anyaggal, az e-levéltari kikérés modszerével. Ekdzben barangolast tehetiink kedvenc
tartozkodasi helyén, a VVarosligetben, a XIX. szazadi allatkertben és a Margitszigeten.

A kildetés célja, hogy Arany Janos egyik versében — amit Pest-Budarol irt a kolté — a hianyzo
szavakat kiegészitsék a jatékban résztvevok. A megoldott feladatok utan az idézetbdl egy-egy
szOt/szopart (Osszesen 8 db) kapnak meg (beirasra keriil a virtualis jegyzetfiizetbe), amibdl a
végeén teljessé tehetik a versrészletet.

3. jaték: Molnar Ferenc Jézsefvarosban

Molnar Ferenc a Jozsefvarosban noétt fel, a leghiresebb regénye, A Pal utcai fidk is tébbnyire itt
jatszddik, eztért valasztottuk az ird és a varosrész kapcsolatdnak bemutatasara a harmadik
jatékot. A jaték els6 felében egy az interneten mindenki szamara elérhet6 1895-0s térkép
segitségével valaszoljak meg a jatékosok a Gardonyi altal feltett kérdéseket, majd egy
nyomozast folytatunk Molnér csaladja és csaladjanak lakhelye utan. A raktarban a hdzassagi
anyakonyveit, a kutatéteremben a tervtari anyagot hasznalhatjuk fel segitségul.

A jatékok megkdnnyitésére egy barmikor behivhaté ,,Jatékmenet” leirast is elkészitettlink.

A jaték marcius 31-ig elkésziilt, a teljesités igazolasara 2022. marcius 28-an kerilt sor. A jaték
kozzétételére két formatumban (exe, jar) Budapest Foévaros Levéltara honlapjan
(https://bparchiv.hu/statikus/leveltar-pedagogiai-foglakozasok) kerilt sor, és ez a honlapunkrol
egyszeril letoltéssel 2022. majus 23-t6l elérhetd.

A pénziigyi teljesités és elszamolas ket részletben tortént.

2021. év végén 4 f6 szamara a feladatsorok Osszeallitasara bruttd 750 000,- Ft-ot (jarulékkal
866 250,- Ft-ot), 2022. aprilis 12 én a programozasra 2 700 000,- Ft-ot fizettlink Ki.


https://bparchiv.hu/statikus/leveltar-pedagogiai-foglakozasok

Gyakran ismételt kérdések/Jatékszabaly

Elére-hatra haladas a jaték kozben

Kis fekete téglalapok segitségével tudsz elére-hatra haladni (enterrel nem!). Relevancianak
megfeleléen tobb 1épcsot is visszamehetsz.

Helyesiras

Az esetek tobbségében a mai helyesirdst hasznaljuk (academiai helyett akadémiai,
Bankcégvezetd helyett bankcégvezeto).

Hogyan tudok navigalni a térképen?

A tobbi elektronikus térképhez hasonléan kurzor mozgatasaval (bal egérgomb) tudunk irdnyt
valtoztatni, nagyitani. A bal oldalon lathat6 ,,Rétegek” gombra kattintva lehet a térképek kozott
valtani, a ,, Torténelmi térképek” felirat alatti cstiszkéval lehet az atlathatdsagot valtoztatni. (Az
atlathatosag csak a https://maps.hungaricana.hu/hu/ jobboldali kis térképre kattintva miikodik!)

Jaték kivalasztasa

Nagy Konyvre kattintva tudsz — akar megkezdett jaték kozben is — jatékot valasztani.

Naptarvalaszto hasznalata
1. Naptarra kattintva egérrel.

2. formatumban beirva, majd entert nyomva kisziirkiil a helyes megoldas.

e e e’

Beiraskor vagy hibas megoldaskor a szoveg piros, amikor helyessé valt akkor sziirkiil ki.

Segédletek

A helyes megoldashoz ,.elrejtett” segédletek a levéltar megfeleld helyén: a raktarban vagy a
kutatoteremben tarolokban (polcon doboz, térkép- és tarold szekrény) talalhatok. Tobb esetben
a feladatban tovabbhaladva

Technikai feltételek

A program Windows 10 verzidju operacios rendszeren fut. A program Java forraskodot hasznal.
1 GB RAM ajanlott.

Valtas a képernyoképek kozt
ALT-TAB billentylikombinacidval.


https://maps.hungaricana.hu/hu/

Nyitokép utan

Ki itt belépsz...

A kapun beliil Budapest Fovaros Levéltara portdja elott talalod magad.
Navigalhatsz a levéltarban is (kutatd, raktar), és jatszhatsz is veliink.

A jatékok (3) a Nagykonyvben vannak megirva.

A segitdd Gardonyi Albert, a levéltar 1914 és 1935 kozotti vezetdje lesz.



NYILATKOZAT

Alulirott
Dr. Kenyeres Istvin Budapest Févaros Levéltar féigazgatoja nyilatkozom arrél, hogy

Budapest Fovaros Levéltira az Interaktiv tarstori nevil keretrendszert és a palyazati
tamogatasbol feltdltott levéltar-pedagogiai programokat legalabb 3 évig fenntartjia és a
fenntartasi id6 alatt az ingyenes hasznalatot biztositja.

Budapest, 2022. aprilis 1.
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Dr. Kenyeres Istvan
Budapest Févaros Levéltara
féigazgatod

c. egyetemi tanar



NYILATKOZAT

Alulirott

Dr. Ricz Attila (a.n.: Nagy Erzsébet Anna, lakcim: 8597 Débronte, F6 u. 34.), a Legenda
Kézmiivelédési Egyesiilet (székhelye: 1031 Budapest, Vizimolnar u. 6. V/49.; cégnyilvantartasi
szdma: 12532; adészima: 18129669-1-41; bankszamlaszadma: 16200168-11526065 (MagNet Bank)

vezetdségi tagja nyilatkozom arrél, hogy

egyesiletiink az elkészitett informatikai keretrendszert kiilon dijazads nélkiil az 4&tadas

(telepités) napjatd] szamitott 2 évig karbantartja, a felmeriil6 hibakat garancidlis kotelezettség

cimén javitja (éves support). LEGENDA KozmiivelGdési Egyesiilet
1081 Budapest, Vizimolnéar u. 8. v/49.
Adészam: 18129669-1-41
Eomail ;l'elefon: 36-30-8467840
. “mail: legenda @legendae esulet.hy
Budapest, 2022. mércius 1. Bszsz.: %80006-OOe?!OOOOg-éESQQOItQQ
o \ k

Dr. Récz Attila

Legenda Kozmiivel6dési Egyesiilet
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